myWally fo nowoczesna konsola do gier sterowana ruchem,
stworzona z myslg o wspieraniu edukaciji, ferapii oraz rozwoju
psychoruchowego dzieci. Dzigki innowacyjnej fechnologii sledze-
nia gestow, dzieci mogq obstugiwaé gry i éwiczenia za pomocg

ruchéw ciata — bez potrzeby uzywania jakichkolwiek kontroleréw.

Urzqdzenie rozpoznaie i interpretuje gesty rak, nég oraz tuto- L E I s

wia, umozliwiajqc intuicyjng i angazujqcq interakcje z tresciami
edukacyjnymi i terapeutycznymi.

ohE ZAB4

MATERIALY DYDAKTYCZNE W PAKIECIE

Catosciowe wsparcie zajgé, 400 éwiczen, kart pracy, gier karcianych i innych.

my\l\lally

VLVRLYN 15 867

nowa szkota



MONITORY INTERAKTYWNE
DOSTEPNE NA NASZEJ STRONIE

Kompaktowa forma boxu sprawia, ze myWally jest niezwykle prosty w instalacji — wystarczy podtaczy¢
go do dowolnego monitora interaktywnego i umiesci¢ pod ekranem. Obstuga systemu jest bezobstugowa
i intuicyjna: wystarczy wiqczyé urzadzenie, wybraé gre z panelu uzytkownika i rozpoczaé zabawe, sterujac
ruchem ciata. Dzigki temu myWally pozwala tworzyé dynamiczne, interaktywne przestrzenie w przedszko-
lach, szkotach, osrodkach terapeutycznych i placéwkach wspierajacych dzieci z niepetnosprawnosciami.

Whudowany pakiet 22* unikalnych gier tqczy elementy zabawy, edukacii i rewdlidacji. Kazda grato atrak-
cyjna wizualnie przygoda, zaprojektowana tak, by rozwija¢ sprawnosé motoryczng, refleks, koncentracie,
koordynacje wzrokowo-ruchowq oraz logiczne myslenie. W wybranych tytutach dostepne sq réwniez gotowe
scenariusze zajeé, wspierajqce prace nauczycieli i terapeutéw. Dzigki mozliwosci dostosowania poziomu
trudnosci oraz tematyki éwiczen, myWally doskonale sprawdza sie zaréwno w codziennej nauce, jok i w te-
rapii dzieci z zaburzeniami ze spektrum autyzmu, niepetnosprawnosciq intelektualng, trudnoéciami w koncentraciji czy problemami sensorycznymi.

Interaktywna forma aktywnosci zacheca dzieci do ruchu i wspdtpracy, jednoczesnie wspierajqc ich rozwdj fizyczny i poznawczy. myWally staje sie
wartosciowym narzedziem do pracy indywidualnej i grupowej, dajgc nauczycielom i terapeutom realne wsparcie w prowadzeniu nowoczesnych,
angazujqcych zajeé. Dzigki technologii bezdotykowej myWally oferuje bezpieczne i higieniczne rozwigzanie, ktére inspiruje do nauki poprzez
ruch i zabawe — w.sposéb nowoczesny, skuteczny i przyjazny dziecku.

Obudowa dé ,Doc
wiedzi. Uzytkownik

korektora” to gotowy pakiet dla nauczyciela, sktadajacy sie ze scenariuszy, materiatéw do stacji oraz klucza odpo-
udowe w formie wydrukowanych na specjalnym papierze materiatéw, zamknigtych w teczce.

*do wrzesnia 2025 rozszerzenie do 30 aplikacji dla kazdego uzytkownika

N
ZALETY KONSOLI EDUKACYJNEJ myWally:
© angazuje uczniow i pomaga w przyswajaniu wiedzy poprzez aktywnos¢ fizyczng e fatwa instalacja — kompaktowy box podtgczany do monitora inferaktywnego
© wymusza naturalng i poprawnq postawe ciata podczas gry e hez dodatkowych kontroleréw — sterowanie grq za pomocq ruchdw ciata
* odpowiada na aktualne frendy mefodyczne e dedykowane pakiety aplikacji i gier — mozliwos¢ dostosowania do potrzeb eduke-
© wspiera rozwdj motoryczny i koordynacjg ruchowg cyinych i terapeutycznych )

kad ]
Skladowe zestawu: Modut optyczny MUGA Tech
® 1 x konsola edukacyjna myWally
® 1 xinstrukcja obstugi Plug&Play
® 1 xzasilacz
* 1 xprzewdd HDMI 2.0 Sposdéb montazu: wolnostojacy
® 1 xprzewdd USB type A - USB type B o .
® 1 xpakiet startowy Szkota podstawowa . N uklady, sekwence i gesty .CIG{[G
e 1 xobudowa dydak Sterowanie grami: (bez kalibracji oraz bez uzycia

x obudowa dydaktyczna kontroleréw)
Gwarancja: 36 miesiecy

* Adres @ Telefon N\ Infolinia n
* * 90-248 todz (42) 630 17 28 @ @ poczta@nowaszkola.com @ www.nowaszkola.com W k I’
@ ul. POW 25 (42) 630 04 88 801555508 owa szkoia



